REGULAMIN KONKURSU TROPOWCOW

&1

Konkursy pracy tropowcéw mogg by¢ przeprowadzone na:
1. farbie lezgcej minimum 6 a nie wiecej jak 16 godzin,
2. farbie lezacej minimum 40 a nie wigcej jak 48 godzin,
W konkursie przeprowadzanym na farbie lezgcej minimum 40 godzin mogg bra¢ udziat wytgcznie psy
posiadajgce dyplomy z konkursu 1. - z farbg lezgcg 6-12 godzin.
&2

W konkursach tropowcéw mogg bra¢ udziat wszystkie rasy pséw mysliwskich z grup FCI: 1lI, IV, V, VI (za
wyjatkiem sekcji posokowcow), VIl i VIII. W dniu imprezy wszystkie psy muszg mieé¢ ukonczone 6 miesiecy
zycia.

&3
Psy pracujg pojedynczo, w kolejnosci wylosowanych numeréw startowych. Czas pracy wynosi: dla pséw
pracujgcych na farbie 6-12 godzinnej maksymalnie 60 minut, a dla pracujgcych na farbie lezacej 40-48
godzin maksymalnie 90 minut.

&4
Konkursy przeprowadza sie wytgcznie na “czarnej stopie”. Prace pséw oceniajg trzyosobowe zespoty
sedziowskie.

&5
Prace pséw ocenia sie wedtug podanych w tabeli konkurencji z ustalonymi, nie zmiennymi wspotczynnikami.
Psom wyréznionym przyznaje sie dyplomy I, Ili lll stopnia w zaleznosci od sumy punktéw i wysokosci
uzyskanych ocen, ktorych limity zawiera tabela.

&6

Psy nie posiadajgce dyplomu z prob lub innego konkursu, podczas ktérego sprawdzano ich reakcje na strzat
podlegajg takiemu testowi przed przystgpieniem do pracy w konkursie.
Psy wyraznie lekliwie reagujgce na strzat wyklucza sie z konkursu.

OBJASNIENIA | WSKAZOWKI DO OCENY

1. Zaktadanie $ciezki tropowej

Do zatozenia sztucznego tropu uzywa sie okoto 0,25 litra farby jeleniej, sarnej, dziczej lub daniela. W
przypadku niemozliwosci zorganizowania farby w/w zwierzynymozna uzy¢ krwi bydlecej lub swinskiej, ktérg
nalezy “uszlachetnié” przez zanurzenie w niej na 24 godziny przed uzyciem narogoéw swiezo ubitej sztuki
jelenia, sarny,dzika lub daniela.

Pomocnik zaktadajgcy Sciezke tropowg winien by¢ osobg obcg dla psa.

Sfarbowany trop winien leze¢: w przypadku konkursu 1.- minimum 6 a nie wiecej niz 12 godzin i musi
przeleze¢ przez noc, w przypadku konkursu 2.- minimum 40 a nie wiecej niz 48 godzin i musi przelezeé
przez dwie noce.

Dtugosc sciezki w obu rodzajach konkurséw wynosi okoto 600 metrow. Rozpoczyna sie oznaczonym
ztomem kierunkowym “zestrzatem” i na swym przebiegu posiada 2 poprowadzone pod katem prostym lub
rozwartym zatamania, ktére zaczynajg sie tuz za sztucznymi “fozami” zranionego zwierza.”t.oza” wykonuje
sie odstaniajgc Sciétke do mineralnej ziemi na powierzchni okoto 0,25m kwadratowego.Pierwsze lokalizuje
sie w odlegtosci okoto 400-450 metrow od miejsca “zestrzatu”.

Na koncu Sciezki kladziemy grubego zwierza, ktérego farby (farby jelenia, sarny, daniela lub dzika wzglednie
krwi bydlecej czy swinskiej) uzyliSmy do zaktadania danego tropu. Zwierzyna winna by¢ wypatroszona i
zaszyta.

Zaktadajacy tropy nanosi i podpisuje na przygotowanej w miejscu “zestrzatu” tabliczce numer Sciezki oraz
dzien i godzine jej zatozenia. Oznakowanie tropéw nie moze by¢ widoczne dla przewodnika, natomiast musi
by¢ czytelne dla komisji sedziowskiej. Odstepy pomiedzy poszczegdlnymi Sciezkami nie powinny wynosi¢
mniej niz 150 metréw.

2. Praca na otoku (lub luzem od Il toza) na sfarbowanym, zimnym lub starym tropie rannej zwierzyny

Przed konkurencjg przewodnik musi zadeklarowac¢ czy pies jego bedzie pracowac¢ jako oszczekiwacz,
oznajmiacz, potrafigcy pracowac luzem czy do konca na otoku.Przewodnicy oznajmiaczy powiadamiajg
komisje sedziowskg o sposobie oznajmiania znalezionej zwierzyny.

Sedzia i przenoszacy zwierzyne po potozeniu jej na koncu Sciezki tropowej winni oddali¢ sie i ukry¢ tak by
nie mogt ich zauwazy¢ pracujgcy pies a by sami mogli obserwowaé jego zachowanie sie przy odnalezione;j



sztuce.

Sedziowie towarzyszacy pracujgcemu psu, wskazujg przewodnikowi rozpoczynajgce sfarbowang sciezke,
oznaczone ztomem kierunkowym miejsce “zestrzatu”. Naprowadzony pies powinien wskazac¢ dany trop i na
komende przewodnika podjgé¢ go i pracujgc spokojnie (na otoku dtugosci minimum 6 metréw) doinym
wiatrem wypracowac go do samego kohca.

Pies powinien trzymac sie tropu i wypracowaé wszystkie jego zatamania. W wypadku gdy farba znajduje sie
na wysokich trawach lub krzakach, wolno psu podnies¢ kufe. Btedem jest bezcelowe krecenie sie na tropie.
Inne tropy zdrowej zwierzyny, krzyzujgce wiasciwg sciezke, moze pies wskaza¢ przewodnikowi. Jezeli
podazy za nimi kilka krokéw a nastepnie sam sie skoryguje, to nie nalezy uznawac tego za btad.
Wypracowywanie tropu pod wiatr tuz obok tropu, jak rowniez skracanie krétkich zagie¢ nie nalezy zalicza¢
do btedow.

Pies powinien pracowaé¢ na miernie naciggnietym otoku. Samodzilene poprawki sg dopuszczalne i nie
powodujg obnizenia oceny. W przypadku oddalenia sie psa od $ladu tak daleko, ze wg sedziéw nie jest on w
stanie sam naprawic¢ btedu, albo jezeli zostanie naruszona sgsiednia sciezka tropowa, moze by¢ na
polecenie sedzidw jeszcze 2 krotnie naprowadzany na trop. Kazde nowe naprowadzenie obniza ocene o 1
stopien. Przewodnikowi nie wolno oglgdac sie na znaki wytyczajgce trase pod rygorem obnizenia oceny o 1
stopien przy kazdym zwrdceniu mu uwagi przez sedziego.

Po dojsciu do drugiego foza z psem zgtoszonym jako potrafigcym pracowac luzem spuszcza go z otoku
umozliwiajgc mu swobodne dojscie do martwego zwierza. Winien on, nie tracgc kontaktu wzrokowego ze
swym przewodnikiem, pracujgc zdecydowanie, lecz powoli doprowadzi¢ go do martwego zwierza.

3. Oznajmianie lub oszczekiwanie znalezionej zwierzyny.

Po dojsciu przewodnika do drugiego toza z psem zgtoszonym jako oszczekiwacz lub oznajmiacz spuszcza
sie psa z otoku, umozliwiajgc mu swobodne dojscie do martwego zwierza.

OSZCZEKIWACZ

Winien szybko i zdecydowanie dojs¢ po tropie do martwej zwierzyny w czasie 5 minut, pozostac¢ w jej
bezposrednim sgsiedztwie oszczekujgc jg az do nadejscia przewodnika. Po uptywie 5 minut od rozpoczecia
szczekania przewodnik wraz z sedziami, na ich polecenie, rusza w kierunku psa.

Jezeli pies po dojsciu do martwego zwierza nie rozpocznie szczekania (obecnos¢ przy zwierzu
oszczekiwacza nie dajgcego gtosu sygnalizuje nadajnikiem lub rogiem sedzia pozostajgcy na koncu Sciezki)
w czasie 2 minut, to moze by¢ odwotany przez przewodnika i tracac jeden stopien w dodatkowej konkurencji
oszczekiwanie ponowniebyé postany na trop jako oszczekiwacz. Gdy ponownie nie wykona konkurencji a
dojdzie czy juz doszedt do zwierza, to nie zalicza mu sie oszczekiwania i dodatkowo odejmuje 1 stopieh w
konkurenciji “praca na otoku na sfarbowanym tropie zwierzyny”

OZNAJMIACZ

Po dojsciu do zwierza i krotkim np.: jej obwgchaniu winien powrdéci¢ do czekajgcego na niego przy drugim
tozu przewodnika w czasie nie dtuzszym jak 10 minut i po oznajmieniu odnalezienia zwierzyny, w okreslony
uprzednio sedziom sposéb, doprowadzi¢ go do niej. Po oddaleniu sie psa od zwierzyny na odlegto$¢ okoto
50 metroéw, znajdujgcy sie przy niej sedzia sygnalizuje, ze pies byt przy sztuce i wraca. Jezeli za pierwszym
razem nie wykona pracy oznajmiacza, mozna po odwotaniu, posta¢ go od drugiego toza jeszcze raz-
obnizajgc ocene za oznajmianie o 1 stopien. Jezeli pies nie wykona pracy po raz drugi, mozna go wzig¢ na
otrzymuje dodatkowych punktéw za oznajmianie a ponadto odejmuje mu sie 1 stopien za prace na otoku na
sfarbowanym tropie.

4. Zachowanie sie przy martwej zwierzynie

Ocene w tej konkurencji wystawia sedzia znajdujgcy sie przy martwej zwierzynie. Oszczekiwacze,
oznajmiacze i psy pracujgce luzem podchodzg do zwierza same. Psy pracujgce do konca na otoku i
dochodzgce do zwierza wraz ze swym przewodnikiem odprowadzane sg przez niego na komende sedziego,
wstecz na odlegtos¢ okoto 50 metrow i uwalnianie z otoku, co umozliwi im swobodny powrét do zwierza.
Pies nie powinien probowac¢ narzynac zwierzyny. Oblizywanie rany postrzatowej jest dozwolone. Psy o
wielkim tempramencie mogg zwierza gryz¢, a nawet szarpaé. Sedzia musi okresli¢ czy pies czyni to z pasji
czy celem narzynania. Psy, ktére narzynajg zwierza (narzynacze) lub usitujg go zakopac (grabarze)
podlegajg dyskwalifikaciji.

Niedopuszczenie przez psa obcych oséb do zwierza jest zaleta. Pies, ktéry po krétkim powgchaniu
martwego zwierza dalej sie nim nie interesuje, nie moze otrzymac oceny wyzszej niz “1".

5. Wspétpraca z przewodnikiem i postuszenstwo

Wspotprace z przewodnikiem i postuszenstwo ocenia sie biorgc pod uwage utrzymywanie ciggtego kontaktu
psa z przewodnikiem i reakcje na jego polecenia umozliwiajgce szybkie i sprawne wykonywanie pracy psa.



Psy, ktore nie wykonujg natychmiast otrzymywanych od przewodnika komend, winny mieé obnizong ocene w
tej konkurenciji o “1" do “2" stopni. Natomiast te, ktére puszczone luzem nie dajg sie wzig¢ na smycz lub
uciekajg od przewodnika, nie wracajgc do niego w ciggu 5 minut, podlegajg dyskwalifikacji.

KONKURSY TROPOWCOW

Suma punktow | Suma punktéw| Suma punktéw
Konkurencja Wspotczynnik 80 70 60
Dyplom Ist. Dyplom Il st. Dyplom llist.

Praca na otoku (lub luzem od Il foza)
na sfarbowanym, zimnym lub starym

tropie 10 3 2 2

rannej zwierzyny

‘Zachowanie sie przy martwej zwierzynie H 7 H 3 H 2 H 2 ‘
Odlozenie psa | 4 I 2 | - | _ |
‘Wspéipraca z przewodnikiem H H 2 H - H - ‘
Dodatkowo:

- 0znajmianie 5 - - -

- oszczekiwanie 4 - - -
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